
Class Data

Minimum 10% XP Bonus Req. # Die
# Name Abbr St In Wi Dx Cn Ch Cm St In Wi Dx Cn Ch Cm Dice Type LG LN

================================================================================
1 Cleric Clr 6 6 9 3 6 6 3 0 0 16 0 0 0 0 1 8 Y Y
2 Druid Dru 6 6 12 6 6 15 3 0 0 16 0 0 16 0 1 8 N N
3 Fighter Fgt 9 3 6 6 7 6 3 16 0 0 0 0 0 0 1 10 Y Y
4 Paladin Pal 15 10 13 15 15 17 3 16 0 16 0 0 0 0 1 10 Y N
5 Ranger Ran 13 13 14 6 14 6 3 16 16 16 0 0 0 0 2 8 Y N
6 Magic-User M-U 3 9 6 6 6 6 3 0 26 0 0 0 0 0 1 4 Y Y
7 Illusionist Ill 6 15 6 16 3 6 3 99 99 99 99 99 99 99 1 4 Y Y
8 Thief Thf 6 6 3 9 6 6 3 0 0 0 15 0 0 0 1 6 N Y
9 Assassin Asn 12 11 6 12 6 3 3 99 99 99 99 99 99 99 1 6 N N

10 Monk I Mnk 15 6 15 15 11 6 3 99 99 99 99 99 99 99 2 4 Y Y
11 Bard Brd 15 12 15 15 10 15 3 99 99 99 99 99 99 99 1 6 N N
12 Monk II Mk2 15 6 15 15 11 6 3 99 99 99 99 99 99 99 2 6 Y Y
13 Cavalier Cav 15 10 10 15 15 6 3 99 99 99 99 99 99 99 1 10 Y N
14 Barbarian Bar 15 6 6 14 15 6 3 99 99 99 99 99 99 99 1 12 N N
15 Thief-Acrobat T-A 15 6 3 16 6 6 3 16 0 0 16 0 0 0 1 6 N Y
16 Clr/Fgt C/F 9 6 9 6 7 6 3 99 99 99 99 99 99 99 1 9 Y Y
17 Clr/Fgt/M-U CFM 9 9 9 6 7 6 3 99 99 99 99 99 99 99 1 7 Y Y
18 Clr/Ran C/R 13 13 14 6 14 6 3 99 99 99 99 99 99 99 1 12 Y N
19 Clr/M-U C/M 6 9 9 6 6 6 3 99 99 99 99 99 99 99 1 6 Y Y
20 Clr/Thf C/T 6 6 9 9 6 6 3 99 99 99 99 99 99 99 1 7 N Y
21 Clr/Asn C/A 12 11 9 12 6 6 3 99 99 99 99 99 99 99 1 7 N Y
22 Fgt/M-U F/M 9 9 6 6 7 6 3 99 99 99 99 99 99 99 1 7 Y Y
23 Fgt/Ill F/I 9 15 6 16 7 6 3 99 99 99 99 99 99 99 1 7 Y Y
24 Fgt/Thf F/T 9 6 6 9 7 6 3 99 99 99 99 99 99 99 1 8 N Y
25 Fgt/Asn F/A 12 11 6 12 7 6 3 99 99 99 99 99 99 99 1 8 N Y
26 Fgt/M-U/Thf FMT 9 9 6 9 7 6 3 99 99 99 99 99 99 99 1 7 N Y
27 M-U/Thf M/T 6 9 6 9 6 6 3 99 99 99 99 99 99 99 1 5 N Y
28 Ill/Thf I/T 6 15 6 16 6 6 3 99 99 99 99 99 99 99 1 5 N Y


